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rðMkLkøkh ÂMÚkík LkðÞwøk rþþw rLkfuíkLk Mfq÷{kt 1981{kt økwshkíkLke Mkki «Úk{ ‘xkìÞ ÷kÞçkúuhe’Lke
þYykík MkkðosrLkf heíku fhðk{kt ykðe, suLkwt Lkk{ ‘‘VkuEçkk h{fzkt ½h’’ hk¾u÷wt. yksu Ãký [k¤eMk
ð»koÚke yk ‘TOY LIBRARY’ fkÞohík Au. Ëh yXðkrzyu çkk¤f h{fzwt/GAME ½hu ÃkwMíkfLke su{ h{ðk
÷E òÞ yLku çkeò yXðkrzÞu Ãkhík fhu Au, suLkku ¾qçk Mkkhku «ríkMkkË Mk{ks{ktÚke {éÞku Au. yks rËLk MkwÄe
‘TOY LIBRARY’ y{khe LkðÞwøk rþþw rLkfuíkLkLke ykøkðe yku¤¾ çkLke hne Au. çkk¤fku fuðkt h{fzkt ðÄw
ÃkMktË fhu Au íkuLkk ykÄkhu íkuLke ÃkMkoLkkr÷xeLkku Ãký ÏÞk÷ ykðu Au. íkuLku ÞkuøÞ Mk{Þu çkeòt yLkuf h{fzkt /
GAMES çkíkkðe «urhík fhe þfkÞ yLku fu¤ðe þfkÞ Au.

çkk¤fkuLkku rðfkMk yLku yuLkwt ½zíkh {nËtþu,  çkk¤f ½h{kt su {kuxe ÔÞÂõík nkuÞ íku{Lke heík¼kík,
ðíkoýqfLkk yLkwfhý îkhk Úkíkwt nkuÞ Au. çkk¤f{kt fÕÃkLkkþÂõík, MkkËe Mk{s, yr¼ÔÞrfík, MÃkÄkoí{f økwýkuLku
¾e÷ððk {kxu h{fzkt MkkiÚke {n¥ðLkku ¼køk ¼sðu Au.

h{fzkt îkhk çkk¤f{kt hnu÷e fwËhíke þrfíkykuLkku rðfkMk ÚkkÞ Au. h{fzkt Úkfe RrLÿÞrþûký,
Mkk{krsf rþûký WÃk÷çÄ ÚkkÞ Au. økrýík-rð¿kkLk, ¼k»kkLkwt, ¼qøkku¤Lkwt rþûký Ãký ykLktËÃkqðof h{íkkt
h{íkkt {u¤ðu Au. h{fzkt / h{íkku Mkk{qrnf heíku h{e þfkÞ Au. íkuÚke fkixwtrçkf ¼kðLkk rðfMku Au. çkk¤f{kt
MknfkhLke ¼kðLkk sL{u Au. ¾kMk íkku yuLke h{ðkLke Ãk¤kuu Quality time çkLke òÞ  Au.
çkk¤fu¤ðýe{kt çkk¤ðkíkkoyku/nk÷hzkt/ òuzfýkt yu çkk¤fLkk SðLk½zíkh{kt yíÞtík ykð~Þf Au çkk¤ðkíkko
Úkfe rðM{Þfkhf rðï çkk¤fLke ykt¾ Mkk{u, íkuLkk {kLkMkÃkx WÃkh h[kÞ Au yLku SðLkLkwt ½zíkh ÚkkÞ Au.
su{ ðkíkko Úkfe SðLk½zíkh ÚkkÞ Au íku s heíku h{fzkt Úkfe Ãký çkk¤fkuLkwt SðLk½zíkh ÚkE þfu Au.

çkk¤fLkk SðLk{kt h{fzkt íkuLke ô{hLke fûkk «{kýu rðrðÄ «fkhLkkt nkuÞ Au. y{wf h{fzkt MO-

TOR ACTIVITY  {kxu fu su íkuLke yktøk¤eykuLku {sçkqík çkLkkðu Au, RrLÿÞrþûký{kt h{fzkt ½ýku {kuxku
¼køk ¼sðe þfu Au.

çkk¤fu¤ðýe{kt h{fzkt yu yrLkðkÞo MkkÄLk Au, suLkk îkhk çkk¤f ykMkÃkkMkLke ËwrLkÞk yLku
ðkíkkðhýLku Ãkkh¾ðkLke þYykík fhu Au. y{wf h{fzkt fu Toys / GAMES h{ðk {kxu çkk¤fLke MkkÚku
yufÚke ðÄkhu ÔÞrfíkykuLke sYh Ãkzu Au yLku yk s «r¢ÞkÚke Ãkrhðkh{kt yufíkkLke ¼kðLkk sL{u Au. çkk¤f
{kíkk, rÃkíkk, ¼kR, çknuLk fu r{ºkkuLke MkkÚku õðkìr÷xe xkE{ ÃkMkkh fhu Au yLku yðLkðwt þe¾u Au.

h{fzkt/GAMES îkhk çkk¤fLke íkfoþrfík, þkherhf þrfík - rLkýoÞþÂõíkLkku íðrhík rðfkMk ÚkkÞ
Au. MkkiÚke ðÄw {n¥ðLkwt h{fzkt îkhk íku ÃkkuíkkLke y÷øk s ËwrLkÞk{kt ¾kuðkE òÞ Au. h{fzwt òýíkkt yòýíkkt
íkqxu Au íku{kt Ãký çkk¤fLke ¼khku¼kh rs¿kkMkkð]r¥k hnu÷e nkuÞ Au.

yksLkk TV-INTERNET-SOCIAL MEDIALkk Þwøk{kt çkk¤fkuLku ÞkuøÞ ô{hÚke s rðrðÄ «fkhLkkt
h{fzkt/h{íkkuÚke {krníkøkkh fhðkt òuEyu. íku{Lke MkkÚku fwxwtçkesLkkuyu s h{ðkLke þYykík fheLku QUALILTY
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TIME ÃkMkkh fhðku òuEyu yLku ¾kMk íkku, ßÞkhu {kçkkÃk çkk¤fLku TV - SOCIAL MEDIALkk ðÄw WÃkÞkuøkÚke
Ëqh hk¾ðk {køku Au, íkuLkk rðfÕÃkYÃku çkk¤fLku h{fzkt  fu h{íkkuLkku rðfÕÃk ykÃkðku íku ðÄkhu ÞkuøÞ Au.

h{fzkt îkhk çkk¤fkuLkwt SðLk½zíkh (MkkÚku-MkkÚku Ãkrhðkh{kt {k-çkkÃkLkwt ½zíkh Ãký) Mkknrsf heíku
ÚkkÞ Au. ¾kMk íkku SðLkLkkt Lkiríkf {qÕÞku Ãký ½ýe s Mkknrsf heíku þe¾ðe þfkÞ Au. nkh-Sík SðLkLkku
yuf ¼køk Au, [zkð-Wíkkh SðLkLkku yuf ¼køk Au íku Ãký þe¾u Au, yLkw¼ðu Au.

rsøMkku ÃkÍ÷, fLMxÙõþLk Mkux, MkkÃkMkeze, ÕÞqzku, ÔÞkÃkkh, fuh{, þqLÞ [kufze, [uMk suðe yLkuf
h{íkku yLku ykf»kof h{fzkt AGE GROUP «{kýu çkk¤fku{kt ¾qçk «[r÷ík Au. nðu íkku IT - Þwøk{kt ELEC-

TRONICS h{fzkt-VIDEO GAMES ðøkuhuyu sçkÁt ykf»kof s{kÔÞwt Au.
SðLk½zíkh{kt INDOOR-OUTDOOR h{íkkuLke ÃkMktËøke yLku íku{kt Ãký fkuE yuf{kt hMkÁr[ òu
fu¤ðkÞ,INTERNATIONAL {kÃkËtz «{kýu h{ðk{kt ykðu íkku, CAREER OPTION  Ãký çkLke þfu Au.
h{fzktLkk yLkuf «fkhku Au. (ðøkeofhý)
- þiûkrýf «ð]r¥k-«f]rík ¾e÷ðLkkhkt h{fzkt.
- MksoLkkí{f «ð]r¥k-«f]rík ¾e÷ðLkkhkt h{fzkt.
- {LkkuhtsLk ykÃkLkkhkt h{fzkt.
- íkfoð]rØ fhLkkhkt h{fzkt.

y{khe ‘TOY LIBRARY’  {kt ½ýkt ð»kkuoÚke ‘‘ON THE SPOT TOY COMPETITION’’  - íkífk÷
h{fzk MÃkÄko Þkusðk{kt ykðu Au, suLkku ¾qçk Mkkhku «ríkMkkË {¤u Au.

‘TOY LIBRARY’ Lkk ÏÞk÷Úke ðtr[ík/ykŠÚkf {ÞkoËkðk¤kt çkk¤fku Ãký yLkuf h{fzkt / h{íkkuLkku
÷k¼ ÷E þfu Au.

h{fzkt yLku h{íkkuLkwt yuf y÷øk rð¿kkLk Au. çkk¤fkuLke MkkÞfku÷kuSLku æÞkLk{kt hk¾eLku ½ýwt fk{
ÚkE þfu yu{ Au, VOCAL FOR LOCAL Úkfe h{fzkt WãkuøkLku «kuíMkknLk ÃkqÁt Ãkkze þfkÞ y™u hkusøkkhe
WíÃkLLk fhe þfkÞ yu{ Au.

¾kMk íkku, ¼khíkeÞ {qÕÞkuLku «kÄkLÞ ykÃke TIME PASS {kxu Lknª Ãký SðLk½zíkhLkk ¼køkYÃku
ÃkwMíkfkuLke MkkÚku h{fzkt Ãký ¾heËðkLke ykËík Ãkkzðe òuEyu. Mk{Þktíkhu MÃkÄkoyku Ãký Þkuòðe òuEyu,
suÚke h{fzkt {kºk TIME PASS çkLkeLku Lk hne òÞ, ¼khíkLke ík{k{ þk¤kyku{kt ‘TOY LIBRARY’ Lkku

CONCEPT Mkr¢Þ heíku fkÞohík fhðku òuEyu, suÚke Ëhuf çkk¤f MkwÄe h{fzkt Mkh¤íkkÚke ÃknkU[e þfu yLku
fkuE çkk¤f h{fzktÚke ðtr[ík Lk hne òÞ. fkhý fu yk¾hu íkku EVERY CHILD MATTERS.
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